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Stockholm 1903 
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Förord till den elektroniska utgåvan 

Under arbete... 

Termer i Vira. 

Bekänna, på ett utslaget kort spela ett annat af samma färg; 

Efterhand, den, som skall spela på sitt kort sist; 

Ekartera, byta, köpa; 

Favör, opåräknadt stick; 

Förhand, den, som sitter till vänster om den som gifvit; 

Garderadt kallas ett kort, då det åtföljes af så många andra af samma färg, att det ej behöfver kastas på, då de 
högre korten af samma färg spelas ut; 

Gifva favör säges om motspelarne, då genom deras spelsätt spelaren får stick för ett kort, som under normala 
förhållanden ej varit godt; 

Gif\’en, skyldigheten att ge ut korten; 

Gå bet, förlora ett spel; 

Gå hem, vinna ett spel; 

Handkort, kort utom trumffärgen, som kunna göra stick; 

Inpass. Göra inpass, på ett utslaget kort spela ett högre, men dock ej det högsta man har på hand. Kallas äfven 
maska; 


Krypa, se lachera; 



Kupera, dela kortleken i två delar och lägga den undre delen öfverst; 


Lachera, icke taga öfver ett kort, ehuru man kan göra det. Det svenska uttrycket är släppa eller krypa. 

Lägga sig, ej kunna spela ett spel, som man begärt; 

Maska, se inpass; 

Mellanhand, den, som sitter till vänster om den som spelar ut; 

Pricka, spela en färg, som spelaren icke har, måste taga med trumf; 

Renons, vara renons, sakna kort i någon färg; 

Singel (single), ett ensamt kort i en färg; 

Sits, det sätt, hvarpå korten genom gifning eller köp blifvit placerade; 

Släppa, se lachera; 

Syrkupera, (surcouper) begagnas i allmänhet om spelaren, och består däruti, att efterhanden på grund af renons i 
samma färg tar spelarens trumf med en högre trumf. 

Trumfa, spela trumf. 

Man säger, att ett kort sitter andra (tredje, fjärde o. s. v.) om det åtföljes af ett (två, tre o. s. v.) kort i samma färg. 
Således kung andra = kungen och ett kort; knekt fjärde — knekten och tre kort; dam, tia femte — damen, tian och 
tre kort o. s. v. 

På Beijers Bokförlagsaktiebolags förlag är utkommet: 

Illustrerad 

Spelbok 

En handledning i de flesta i Sverige och utlandet brukliga spel såsom Schack, Biljard, Domino, Brädspel, Vira, 
Whist, Préférence, Boston, Bésigue, Piqué, Ecarté samt Lawn-Tennis, Kricket och Krocket m. fl. 

Efter de bästa in- och utländska källor utarbetad af Tom Wilson. Pris: häft. 3 kr. 50 öre, inb. 4 kr. 75 öre. 

Handledning i Biljard utarbetad af Tom Wilson. Med 25 illustrationer. Pris: 90 öre. 

Handledning i Domino Damspel, Go-spel, Agon och Solitär utarbetad af Tom Wilson. Med 24 illustrationen. 

Pris: 1 kr. 25 öre. 


Handledning i Svenskt Brädspel utarbetad af Tom Wilson. Med illustrationer. Pris: 40 öre. 



Handledning i Schack utarbetad af Tom Wilson. Med illustrationer. Pris: 90 öre. 


Välspelning i Vira af H. L. Victorin. Med illustrationer. Pris: 90 öre 


Handledning i Whist af H. L. Victorin. Med illuatrationer Pris: 90 öre. 


Handledning i Skat bearbetning från tyskan efter D:r J. C. Groth. Med illustrationer. Pris: 90 öre. 


Handledning i Préférence och Träkarl af H. L. Victorin. Pris: 90 öre. 


Virakort. pris: 25 öre. 
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